Turnierreglement

1. Fair-play und Schiedsrichter
Alle Teams und deren Begleiter sind dem Fairplay verpflichtet. Geleitet werden die Spiele von
Laienschiedsrichtern. Deren Entscheidungen sind endgltig und nicht anfechtbar. Bei
wiederholtem Nicht-Beachten kann das Team von der Turnierleitung ausgeschlossen
werden.

2. Kategorien
Es gibt zwei Haupt-Kategorien:
a. Profi-Teams (Einsatz von M@chen erlaubt)
b. Fun-Teams (Mindestens 2 M@chen mgsen IMMER auf dem Platz stehen)

In jeder Altersstufe (1. bis 6. Klasse) wird in den beiden Hauptkategorien gespielt, sofern es
mindestens 4 Anmeldungen hat. Sollte eine Kategorie bei einer Altersstufe nicht
durchgeffirt werden, wird die Turnierleitung das gemeldete Team einer hBeren Altersstufe
zuteilen.

3. Spielzeiten
Die Spielzeit betrgt mindestens 10 und maximal 16 Minuten, die Seiten werden nicht
gewechselt. Die erstgenannte Mannschaft hat Anspiel beim Fussball. Die zweitgenannte
Mannschaft hat Anspiel beim Handball.

4. Fussball und Handball
Ein Spiel besteht aus einer Halbzeit Fussball und aus einer Halbzeit Handball. FElden Sieg
einer Halbzeit gibt es einen Punkt. Werden beide Halbzeiten gewonnen, gibt es einen
Bonuspunkt.
Bei einem Unentschieden einer Halbzeit gibt es filbeide Teams einen Punkt. Enden beide
Halbzeiten mit einem Unentschieden, so bleibt es bei diesem einen Punkt je Team. Der
Bonuspunkt entfft.

5. Mannschafen
a. Mannschaftsgréken
Eine Mannschaft besteht aus
e mindestens 7 Spielern: 1 Torwart, 6 Feldspieler
e maximale Beschriikung gibt es keine .

b. Auswechslungen
Es spielen jeweils 1 Torwart + 6 Feldspieler. Die Auswechselspieler diéfen
eingewechselt werden, sobald ein Spieler seines Teams den Platz verlassen hat. Dies
kann auch mehrmals pro Spiel geschehen. Sehtliche Auswechslungen finden auf der
eigenen Torlinie statt.

c. Schulklassen
Es wie erwBscht, dass m@lichst viele Schulklassen am Schéli teilnehmen.
Trotzdem kBinen sich d ie Mannschaften aus Spielern verschiedener Schulklassen
zusammensetzen. Bedingung ist allerdings, dass diese der jeweiligen oder einer
unteren Alterskategorie angehien. Verboten ist der Einsatz von Spieler n aus oberen
Alterskategorien. Das OK-SchBliplausch kann hier Ausnahmebewilligungen erteilen.



d. Einsatz in mehreren Teams
Ein Spieler darf nur in einer Mannschaft je Hauptkategorie eingesetzt werden. Ein
Spieler kann also sowohl in einem Profi-Team und gleichzeitig in einem Fun-Team
mitspielen. Der Turnierplan nimmt hierauf aber keine Réksicht. Das damit
verbundene Risiko liegt beim Spieler bzw. den Teamverantwortlichen.

6. AusrBtung
Es wird erwartet, dass die Teams in einheitlichen Dress antreten. Sind die Dress’ zu dhnlich,
ist das zweitgenannte Team verpflichtet, die B berzieher anzuziehen.

Das Spielen in Nocken- oder Stollenschuhen ist verboten. Noppenschuhe ("TausendfBkler")
sind erlaubt.

7. Wertung der Spiele und Rangliste
Tritt eine Mannschaft nicht an oder liegt ein Verstoss gegen Punkt 5 dieses Reglements vor,
wird die Halbzeit mit 3:0 (Fussball) bzw. 10:0 (Handball) forfait gewertet.

Bei Punktgleichheit entscheiden die folgenden Kriterien:

In Gruppenspielen:
1. direkte Begegnung
2. mehr Punkte Handball
3. Penaltyschiessen (Handball, wer zuerst nicht trifft, verliert)

In Finalspielen: Penaltyschiessen (Handball, wer zuerst nicht trifft, verliert)



